Die Khyﬂ-\muc;c;chlangc

Materialen:

wWarfe

| SPicH:iaur pro Mitspicler

sSpielkarten (ausdrucken und ausschneiden)
BlockHote

Welcher ?Piclér erreicht als Erster das Ziel am KoPP der Schlanac?
Ablauf

Waéhrend des Spiels bewegen sich die spieler auf spielfeldern, die zwei verschiedene Farben haben.
Jede Farbe steht For einén Rhythmus. B\Iic dieser hythimus zum Klingen ﬂebracth wird (klatschen,
otschen, stampfen, spielen), bestimmen die SPiclkarJrcn
ie Spielkarten werden gemischt und mit der bedruckten Seite nach unten auf einen Stapel neben
das sPPicI?cId elegt. Die Piclﬁiaurcn kommen ouf das Startfeld. Ein Spieler beginnt, wirfelt und
zieht die Spicléiaur cn+9|9rcchcnol der Augenzahl weiter. Dann zieht der Spieler die oberste
spiekarte, um zu erfahren, wie er den Rhythmus seines Spielfelds horbar machen soll. Hat er die
Aufodbe erledigt (mit oder ohne Hilfe), wird die Spielkarte wieder unter den Stapel zurickaeleat.
Danf ist der nachste Spieler an der Reihe und warfelt. Gewonnen hat clcrjcni e Spieler, der als
Erster das Ziel am Kopf der Schlange erreicht. Alle Mitspicler, die in der gleichen Runde hoch nicht
aew&r?el’r haben, haben noch einen Nachwurf.
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Spielvarianten: _— ‘;
L~ Das Ziel muss mit der genauen Wirkelzahl erreicht werden Ist die Augenzahl zu > J
hoch, bleibt der sSpieler”stehen und dark in der hachsten Runde erneut sein Glack _ 4
versuchen. 0 (L)
2. Fir jeden richtigen Rhythmus (ohhe Hilfe) erhalt man einen Maoustaler. Erreichen zwei / \,l
Spieler in der gléichen Runde das Ziel, gewinnt der Spieler mit den meisten Talern R ( ) y

Mini, die Blockflotenmaus W

Schule £ar die sopranblockflote Hir Kinder ab dem Vorschulalter
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Spielkarten und Maustaler

Mit dem Ton H' spielen Freie Auswahl

Klatschen

S+amp4:cn

Potschen

Schule Far die Sopr‘anblocld:lbw“c £ir Kinder ab dem Vorschulalter
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Mini, die Blockflétenmaus



